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Сторінка одного з обраних сайтів.
По банеру літає дрон 

З’являється титр: Придумай мурал, який дрон нанесе на стіну!
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При наведенні на банер курсору, він змінюється на
робочій фон та невеликий набір стікерів.

Під муралом  з’являється титр (анімація тексту на плашці): Почни зараз! Тягни елементи на фон! 

Разом із титром з обох боків з’являються стрілочки, які по черзі змінюють колір, вказуючі напрямок, в якому потрібно перетягувати елементи муралу.

Якщо користувач не навів курсор на банер, за 5 сек. він змінюється автоматично на наступний кадр баннеру (див.нижче).

В самому низу банера кнопка-посилання для миттєвого переходу на сайт: Гоу на сайт!
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У разі, якщо користувач не навів курсор на банер, за 5 сек. з’являється фраза з call-to-action: Є ідея муралу? Втілюй його на сайті
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Користувач починає перетягувати елементи майбутнього муралу на фон. Елементів для встановлення на фон буде 3.

В самому низу банера кнопка-посилання для миттєвого переходу на сайт: Гоу на сайт!
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Після встановлення третього елемента на фон, користувачу пропонується перейти на сайт SPRITE, щоб створити власний мурал.

З’являється активна фраза - “Добре потренувався! Гоу на сайт, придумай справжній мурал! ”, яка є посиланням на сайт SPRITE.
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TOY HA CAHT! >>>
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AOEPE NOTPEHYBABCA!
TOY HA CAHT, NPUAYMAI
CIPABXKHIH MYPAN!
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Mpuaoymain MYPAT,
akvin AIPOH
HaHece Ha CTiHy!
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TOY HA CAT! >>>
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